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Abstrak

Perkembangan teknologi informasi sangat mendukung dalam perkembangan berbagai sektor, salah satunya bidang
pendidikan. Teknologi informasi pada bidang Pendidikan sebagai media pengetahuan dan promosi. SMPN 4 Gunungsari
merupakan sekolah menengah pertama negeri yang melayani pengajaran dan pendidikan menengah di Kabupaten
Lombok Barat. SMPN 4 Gunungsari memiliki banyak kelebihan sebagai penunjang dan poros pendidikan. Namun perlu
adanya platform guna mempromosikan sekolah tersebut agar dapat memperlihatkan kelebihan sekolah di masyarakat
luas. Selain itu, informasi mengenai pendidikan menjadi kebutuhan umum bagi masyarakat saat ini, banyak orang tua
yang bingung dalam menentukan sekolah yang baik untuk putra-putrinya, dikarenakan minimnya informasi mengenai
sekolah. Oleh karena itu dengan berkembangnya kemajuan teknologi ini, dibuatlah Sistem Informasi Company Profile
Berbasis Website dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, database MySQL dan framework Codeigniter 3 agar
masyarakat dapat dengan mudah mengakses dan mengetahui segala sesuatu mengenai SMPN 4 Gunungsari dengan jelas
dan tanpa memerlukan banyak waktu. Metode yang digunakan adalah waterfall dengan beberapa tahapan yang runtut
dari analisis kebutuhan, desain sistem, coding dan testing, penerapan program, serta pemeliharaan. Pengujian
menggunakan user acceptance testing yang di dalamnya terdapat pengujian black box dan kuesioner. Berdasarkan
pengujian yang telah dilakukan, maka didapatkan hasil bahwa responden yang merupakan seluruh tenaga pendidik dan
staf di SMPN 4 Gunungsari setuju dengan sistem informasi profile company yang telah dibuat.
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1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Di era globalisasi ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi menjadi sangat cepat, khususnya
dibidang teknologi informasi. Perkembangan teknologi informasi sangat mendukung dalam perkembangan berbagai
sektor, seperti perdagangan, pendidikan, komunikasi, perindustrian, pariwisata, dan lain sebagainya. Sehingga pada
bidang pendidikan salah satu fungsi teknologi informasi sebagai media pengetahuan, dan promosi [1].

SMPN 4 Gunungsari merupakan sekolah menengah pertama negeri yang melayani pengajaran dan
pendidikan menengah di Kabupaten Lombok Barat. Sekolah Menengah Pertama (SMP) menjadi jenjang pendidikan
formal tingkat menengah yang memiliki tujuan meningkatkan kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia,
serta keterampilan untuk hidup mandiri dan menyiapkan siswa menuju ke jenjang pendidikan lebih lanjut [2]. SMPN
4 Gunungsari memiliki banyak kelebihan sebagai penunjang dan poros pendidikan. Namun, perlu adanya platform
guna mempromosikan sekolah tersebut agar dapat memperlihatkan kelebihan sekolah di masyarakat luas. Selain
itu, informasi mengenai pendidikan menjadi kebutuhan umum bagi masyarakat saat ini, banyak orang tua siswa
yang bingung dalam menentukan sekolah yang baik untuk putra-putrinya, dikarenakan minimnya informasi
mengenai sekolah. Sehingga membuat masyarakat dan calon siswa mencari informasi seputar sekolah dengan cara
mendatangi sekolah yang menyebabkan penyampaian informasi menjadi tidak efektif dan efisien.

Oleh karena itu, dengan berkembangnya kemajuan teknologi ini, SMPN 4 Gunungsari perlu mempromosikan
dan memberikan informasi tentang profil sekolah, lokasi, serta keunggulan yang dimiliki sekolah melalui sebuah
website online di internet. Dengan sebuah website, masyarakat dapat dengan mudah mengakses dan mengetahui
segala sesuatu mengenai SMPN 4 Gunungsari dengan jelas dan tanpa memerlukan banyak waktu. Informasi
mengenai sekolah ini nantinya dapat diakses oleh semua orang melalui internet tanpa batasan ruang dan waktu.
Sehingga sistem informasi company profile digunakan karena tidak dapat menyebabkan data-data hilang sewaktu-
waktu. Maka dari itu, pada pengabdian masyarakat ini perlu dibuat sebuah “Sistem Informasi Company Profile
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Berbasis Website SMPN 4 Gunungsari” yang diharapkan mampu mengatasi kesalahan-kesalahan yang terjadi juga
dapat memudahkan dalam proses mempromosikan sekaligus mengenalkan sekolah kepada masyarakat luas.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka dapat dirumuskan pokok permasalahan yaitu bagaimana cara merancang
dan membuat sistem informasi company profile berbasis website pada SMPN 4 Gunungsari?

1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah pada praktek kerja lapangan ini adalah sebagai berikut:
1. Sistem hanya menampilkan informasi sekolah, tenaga pengajar, kontak yang dapat dihubungi serta
informasi-informasi terkini seperti berita, agenda dan pengumuman terbaru sekolah.
2. Sistem yang dibangun merupakan sebuah sistem informasi yang dapat dikelola oleh operator SMPN 4
Gunungsari.
3. Sistem dibuat berbasis web dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan MySQL serta framework
Codeigniter 3.

1.4. Tujuan

Tujuan dari pengabdian masyarakat yang dilakukan yaitu merancang dan membuat sistem informasi
company profile berbasis website SMPN 4 Gunungsari.

1.5. Manfaat

Manfaat pembuatan sistem informasi company profile berbasis website adalah sebagai berikut:
1. Untuk SMPN 4 Gunungsari.
a. Meningkatkan eksistensi sekolah.
b. Menarik lebih banyak masyarakat umum untuk mendaftarkan pendidikan di SMPN 4 Gunungsari.
c. Dapat mengetahui informasi seklah dimana saja dan kapan saja dengan mudah.
2. Untuk Mahasiswa
a. Menerapka ilmu yang telah di pelajari selama masa perkuliahan.
b. Mampu menghadapi sekaligus mengatasi masalah yang muncul ketika di dunia kerja.

2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Company Profile

Company profile yaitu gambaran umum mengenai diri suatu perusahaan yang hendak melakukan serangkaian
promosi terpadu melalui sebuah buku atau media lain[3]. Company profile menginformasikan tentang nilai-nilai
positif suatu perusahaan, lembaga atau instansi baik pemerintah maupun swasta, agar mendapatkan suatu tanggapan
yang positif(simpati dari masyarakat), sehingga keberadaan perusahaan bisa di terima oleh masyarakat[4].

2.2 Sistem Informasi

Sistem digunakan untuk menjelaskan beberapa komponen-komponen yang berkaitan antara satu sama lain
yang bekerja bersama-sama guna mencapai tujuan umum, yaitu menerima masukan-masukan serta menghasilkan
keluaran-keluaran pada suatu proses transformasi yang terorganisir[5]. Sedangkan sistem informasi merupakan
suatu sistem yang bertujuan untuk pengolahan kebutuhan transaksi harian guna mendukung fungsi operasi
organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk menyediakan kebutuhan
kepada pihak luar dengan informasi yang akan diperlukan dalam pengambilan keputusan[6]. Pada sistem yang telah
dibuat dapat dilakukan berbagai aktivitas seperti menyimpan, mengambil, mengubah, mengolah dan
mengkomunikasikan informasi yang akan diterima oleh sistem informasi atau peralatan sistem lainnya[7].

2.3 Basis Data

Basis data terdiri dari 2 kata, yaitu basis dan data. Basis kurang lebih diartikan sebagai markas atau gudang,
tempat bersarang/berkumpul. Sedangkan data adalah representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek
seperti manusia, barang, hewan, peristiwa, konsep, keadaan, dan sebagainya, yang direkam dalam bentuk angka,
huruf, simbol, teks, gambar, bunyi/suara, atau kombinasinya [8§].
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2.4  Aplikasi Berbasis Web dan Website

World Wide Web atau yang biasa disebut web, merupakan salah satu sumber daya internet yang berkembang
pesat. Teknologi web memanfaatkan bahasa yang disebut HTML (Hyper Text Markup Language) dan protokol
yang digunakan dinamakan HTTP (Hyper Text Tansfer Protocol). Perkembangan berikutnya, sejumlah skrip dan
objek dikembangkan, seperti PHP, ASP, dan applet (Java) [9]. Sedangkan website merupakan sebuah kumpulan
halaman-halaman web beserta file-file pendukungnya, seperti file gambar, video, dan file digital lainnya yang
disimpan pada sebuah web server yang umumnya dapat diakses melalui internet[10].

2,5 UML

Unified Modelling Language merupakan alat perancangan sistem yang berorientasi pada objek. UML
diagram memiliki tujuan utama untuk membantu tim pengembangan proyek berkomunikasi, mengeksplorasi
potensi desain, dan memvalidasi desain arsitektur perangkat lunak atau pembuat program [11]. UML adalah bahasa
yang menggambarkan cara kerja maupun struktur menggunakan konsep OOP (Object Oriented Programming),
sehingga dapat dilihat dari struktur data yang diberikan [12].

2.6 ERD

ERD (Entity Relationship Diagram) merupakan sebuah diagram yang digunakan untuk merancang hubungan
antar tabel-tabel dalam basis data [8]. ERD (Entity Relation Diagram) berguna untuk menggambarkan gambaran
dari dunia nyata yang akan diterapkan pada suatu database sebuah sistem. Dengan ERD sendiri dapat membantu
mengurangi kesalahan — kesalahan dalam melakukan perancangan database dari gambaran dunia nyata dan struktur
database seperti redudansi data, hubungan — hubungan antara entitas, dan lain sebagainya.

2.7 PHP

PHP digunakan sebagai bahasa script server-side dalam pengembangan web yang disisipkan pada
dokumen HTML. Penggunaan PHP memungkinkan web dapat dibuat dinamis sehingga maintenance situs web
tersebut menjadi lebih mudah dan efisien [13].

2.8 MySQL

MySQL merupakan DBMS open source (kode programnya dapat di-download gratis) dan freeware (gratis
dipakai), walau gratis MySQL tidak bisa dikatakan DBMS kurang baik karena gratis, hal ini terbukti dengan adanya
sebuah operator telepon selular yang menggunakan DBMS ini dan memiliki sistem yang andal dengan optomasi.
Sampai saat ini MySQL masih menjadi DBMS open source paling banyak digunakan di dunia. MySQL terkenal
dengan kecepatan dalam pengaksesan datanya. MySQL saat ini dimiliki oleh perusahaan Oracle [14].

2.9  Bootstrap

Bootstrap merupakan framework untuk membangun desain web secara responsif. Artinya, tampilan web
yang dibuat oleh bootstrap akan menyesuaikan ukuran /ayer dan browser yang kita gunakan baik di desktop, tablet
ataupun mobile device. Dengan bootstrap kita juga bisa membangun web dinamis ataupun statis [15].

2.10 XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas yang mendukung banyak sistem informasi, merupakan kompilasi dari
beberapa program. Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas program
Apache, HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP
dan Perl [16].

3. METODE PENGABDIAN MASYARAKAT

3.1 Metode Perancangan Sistem

Pada pengabdian masyarakat ini metode yang digunakan adalah metode waterfall. Metode waterfall menjadi
metode yang merancang sistem secara berurutan dimulai dari perancangan hingga maintenance seperti yang
tergambar pada Gambar 1. Metode waterfall menjadi salah satu jenis model pengembangan aplikasi dengan
pendekatan yang sistematis, Dalam pengembangannya metode waterfall memiliki beberapa tahapan yang runtut
yaitu analisis kebutuhan, desain sistem, penulisan kode program, pengujian program dan penerapan program dan
pemeliharaan. Proses pembuatan sistem informasi company profile sekolah SMPN 4 Gunungsari dimulai dengan
melakukan identifikasi masalah yang ada pada sekolah tersebut melalui wawancara dan observasi ke lokasi. Dari
hasil wawancara dan observasi ke lokasi diputuskan informasi-informasi yang akan ditampilkan di dalam sistem
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yang akan dibuat. Kemudian dilanjutkan dengan analisis kebutuhan yang diperlukan dalam pembuatan sistem.
Selanjutnya dilakukan perancangan sistem jika telah selesai dilakukan dilakukan pembuatan sistem. Setelah
program selesai dibuat, kemudian dilakukan implementasi dan testing dari sistem yang dibuat. Jika program
berhasil, maka akan dilanjutkan dengan sosialisasi dan penyerahan sistem kepada pihak SMPN 4 Gunungsari,
namun sebaliknya jika program belum berhasil, maka akan dilakukan perbaikan dimulai dari perancangan sistem,
dan akan terus diulang sampai program berhasil dan selesai.

Analisa Kebutuhan

Masyarakat
(SMPN 4 Gunungsari)

Desain Sistem Informasi

untuk Masyarakat
(SMPN 4 Gunungsari)
[

Penulisan Kode Program

Sistem Informasi untuk
Masyarakat
(SMPN 4 Gunungsari)

Pengujian Program Sistem

Informasi untuk Masyarakat|
(SMPN 4 Gunungsari) ﬂ

Penerapan dan
Pemeliharaan Sistem di
Masyarakat
(SMPN 4 Gunungsari)

Gambar 1. Metode pengabdian masyarakat waterfall

3.2 Desain Sistem

Pada sistem informasi company profile berbasis website SMPN 4 Gunungsari memiliki diagram sebagai
berikut:
3.2.1 Use Case Diagram

Gambar 2 merupakan usecase diagram pada sistem informasi company profile berbasis website. User dari
sistem ini adalah:
1. Pengunjung
Dalam sistem informasi ini, pengunjung dapat melihat data melihat informasi sekolah, tenaga pengajar,
kontak yang dapat dihubungi serta informasi-informasi terkini seperti berita, agenda dan pengumuman
terbaru sekolah.
2. Administrator
Dalam sistem informasi ini, administrator dapat melakukan beberapa hal berikut ini:
a. Melihat semua data, yaitu data dashboard, list berita/artikel, kategori berita/artikel, data administrator,

data file berkas, data album galeri, data photo galeri, data guru, pesan yang ditinggalkan dan komentar
pada artikel.

b. Edit atau update beberapa data, yaitu data list berita/artikel, kategori berita/artikel, data administrator,
data file berkas, data album galeri, data photo galeri, dan data guru.

c. Hapus atau delete beberapa data, yaitu data list berita/artikel, kategori berita/artikel, data administrator,
data file berkas, data album galeri, data photo galeri, data guru, pesan yang ditinggalkan dan komentar
pada artikel.

d. Tambah beberapa data, yaitu data list berita/artikel, kategori berita/artikel, data administrator, data file
berkas, data album galeri, data photo galeri, dan data guru.

e. Mencari beberapa data, yaitu data data list berita/artikel, kategori berita/artikel, data administrator, data

file berkas, data album galeri, data photo galeri, data guru, pesan yang ditinggalkan dan komentar pada

artikel.

Melakukan reset password apabila administrator lain lupa password.

Mapat membalas komentar pada artikel/berita.

=0

Melakukan login sebelum melihat data.
Melakukan logout setelah login.

—
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-

Pengunjung

Admnstrator§§ §

Sistem Informasi Company Profile
SMPN 4 Gunungsari

Melihat Data
Sekolah, Guru dan File
Download

Melihat Total
Guru, Pengumuman, Agenda &
File

Menlnggalkan
<<ener.1f{5_??-' Komentar di Artikel
SSEXIeNGs22 (“\selinat Detail Artikel

Melinat <<extends>> ™

Pengumuman, Agenda, Galery

‘ dan Kontak

Meninggalkan Pesan

Membagikan Artikel

Menambahkan Data
Pengguna, Artikel, Kategori Artikel

Guru, File Download, Pengumuman,
Agenda, Galery, Album

Mengubah Data Pengguna,

Artikel, Kategori Artikel, ey,
Guru, File Download, Pengumuman, %,
Agenda, Galery, Album
ey
\__UUSA
Menghapus Data
Pengguna, Artikel, Kategori Artikel,
Guru, File Download, Pengumuman, <<ing
Agenda, Galery, Album, Pesan udes,
Mencari Data Pengguna,
Artikel, Kategori Artikel, <<include>>
Gury, File Download, Pengumuman,  f--====-===""7"""""""""""
Agenda, Galery, Album, Pesan,
Komentar LL\nC\“d_e,-/:?""""
- o
Melihat pesan yang ditinggalkan L8
o
s

Melihat komentar artikel

Membalas komentar artikel -

Gambar 2. Use case diagram sistem informasi company profile SMPN 4 Gunungsari

3.2.2 Sequence Diagram

Berikut merupakan sequence diagram dari sistem informasi company profile SMPN 4 Gunungsari:

a. Login

Login Proses Dashboard]|

Y9

* Mengisi form login

Database

s

Adinin

Submit
Validasi

Valid

Menampilkan

dashboard =
Tidak valid

Menampilkan Iéyar login

Gambear 3. Sequence diagram login
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Gambar 3 merupakan sequence diagram dari melakukan login. Berdasarkan sequence diagram tersebut, saat
melakukan /ogin sistem akan menampilkan form login yang kemudian akan diisi oleh admin sesuai dengan akun
yang dimiliki setelah admin akan melakukan submit dan selanjutnya sistem akan melakukan proses cek validasi dari
data yang dimasukan admin tadi, apabila data sesuai dengan database maka sistem akan berpindah ke halaman
dashboard jika tidak maka akan tetap pada halaman login.

b. Tambah data berita

Data Berita Form tamban berita Proses Database

1O O O O

. Pilih tambah data -

Tampll form tambah
data berita

* Mengisi form tambah data berita

Tambah data

Menampilkan data berita

1 Menampilkan form tarbah data

Gambar 4. Sequence diagram tambah data berita

Tidak Valid

Pada Gambar 4 merupakan sequence diagram dari melakukan proses tambah data berita. Tambah data berita
dilakukan dengan memilih menu tambah data pada halaman data berita. Setelah itu sistem akan menampilkan form
untuk menambah data berita. Setelah di submit dan diproses. Data yang sudah diproses jika valid akan tersimpan
pada database dan admin dibawa ke halaman data berita. Jika data tidak valid maka admin akan dibawa ke halaman
form tambah data.

3.2.3 Activity Diagram

Berikut merupakan activity diagram dari sistem informasi company profile SMPN 4 Gunungsari:
a. Login

User System

@ s

Mengisi username

dan password

Menampilkan
halaman login

Memeriksa
username dan
password

Gambar 5. Activity diagram login

Gambar 5 merupakan activity diagram dari proses login. Proses login sistem akan menampilkan form log in
yang akan diisi oleh admin, apabila data sesuai maka sistem akan berpindah ke halaman dashboard jika tidak maka
akan tetap pada halaman login.
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b. Tambah data

User System
. Start
Mengisi form Tampilan halaman

tambah data | tambah data

Memeriksa
kelengkapan

i?
Tidak Sesua

Menyimpan data

End

Gambar 6. Activity diagram tambah data

Pada gambar 6 merupakan activity diagram dari proses tambah data. Sistem akan menampilkan halaman
untuk menambahkan data, setelah itu admin akan mengisi data sesuai dengan yang dibutuhkan, lalu sistem akan
memeriksa data yang telah diisi. Jika data telah diisi dengan lengkap maka data akan disimpan ke dalam database,

jika tidak maka perlu dilengkapi kembali data yang belum terisi.

3.2.4 EntityRelationship Diagram (ERD)

Berikut pada gambar 8 adalah ERD (Entity Relationship Diagram) dari sistem informasi informasi company

profile SMPN 4 Gunungsari:

Cats)

NI
e i) onta -
. - \ pesan)

P st

Inbox

(u

Pengumuman

@ngga\ —

=

N\ i_nam
o
memilik) s memili)
admin_id)
=

—{ mu\/@kr@/ ) ———

author )

Gambar 7. ERD sistem informasi company profile
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3.3 Implementasi Sistem

3.3.1 Implementasi Interface Sistem
Berikut adalah implementasi tampilan (interface) program dari sistem evaluasi komunikasi dan stakeholder

a. Homepage

sapati, Desa Ranjok Hubungi Kami

e SMPN 4 GUNUNGSARI Home About Guru Berita Pengumuman Agenda Download Gallery Perpustakaan Login

SMP Negeri 4 Gunungsari
Pendidikan adalah teman yang baik.

Seseorang yang terdidik akan selalu dihormati.

Pendidikan mengalahkan kecantikan dan jiwa muda.

Gambar 8. Homepage

Pada gambar 8§ merupakan implementasi halaman some user dalam sistem informasi company profile pada
SMPN 4 Gunungsari. Halaman ini adalah halaman yang akan ditampilkan saat user mengunjungi domain
“https://smpndgunungsari.sch.id/”. Pada halaman home berisikan informasi-informasi mengenai ringkasan isi dari
website yang ada.

b. Halaman Guru

@ PN GUNUNGSARI e Ao Cau Seia P s Dot Geley P Lo

Tenaga Pengajar dan Staff

Gambar 9. Halaman guru
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Pada gambar 9 merupakan implementasi dari halaman data guru dan staff SMPN 4 Gunungsari. Pada
halaman ini berisikan daftar nama-nama guru yang mengajar beserta mata pelajaran yang diajarkan. Terdapat fitur
next untuk melihat nama-nama guru selanjutnya.

c. Halaman kontak

Hubungi Kami

Gambar 10. Halaman kontak

Pada gambar 10 merupakan implementasi dari kontak yang dapat dihubungi pengujung website. Kontak
yang tersedia berupa halaman google maps atau denah sekolah yang dapat dikunjungi, email, phone serta media
sosial dari SMPN 4 Gunungsari.
d. Login

S\‘R NEGEI/’

>

GUNUNGSARI

yuniarislamiati 2

Remember Me m

Copyright 2021 by SMP Negeri 4 Gunungsari
All Right Reserved

Gambar 11. Halaman login

Pada gambar 11 merupakan implementasi dari halaman /ogin administrator dalam sistem informasi company
profile pada SMPN 4 Gunungsari. Halaman ini adalah halaman yang pertama kali ditampilkan saat admin akan
login ke sistem informasi.
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e. Dashboard

\\\\\\\\\\

PENGUNJUNG BULAN INI

% 103

Pengunjung

Copyright ® 2021 SMP Negeri 4 Gunungsari. Al igh

Gambar 12. Halaman dashboard admin

Pada gambar 12 merupakan implementasi dari halaman dashboard dalam sistem informasi company profile

pada SMPN 4 Gunungsari. Halaman ini adalah halaman yang akan menampilkan jumlah total pengunjung saat
admin akan /ogin ke sistem informasi.

f. Halaman data pengguna

Copyright & 2021 SMP

Gambar 13. Halaman data pengguna

Pada gambar 13 merupakan implementasi dari halaman data pengguna dalam sistem informasi company
profile pada SMPN 4 Gunungsari. Halaman ini adalah halaman yang menyimpan data-data administrator sekolah.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Testing sistem informasi company profile pada SMPN 4 Gunungsari menggunakan metode user acceptance
testing. Metode user acceptance testing menggunakan black box testing dan kuesioner dalam pengujiannya. Berikut
hasil dari testing yang telah dilakukan:

4.1 Black Box Testing

Metode pengujian black box merupakan metode pengujian yang menguji fungsi-fungsi di dalam sistem untuk
menentukan apakah fungsi-fungsi tersebut sudah berjalan sesuai harapan atau tidak. Berdasarkan pengujian black
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box yang telah dilakukan pada seluruh fitur yang terdapat dalam sistem, fitur-fitur tersebut diuji dengan berbagai
data masukan. Sehingga didapat kesimpulan bahwa fitur-fitur yang ada pada sistem informasi company profile pada
SMPN 4 Gunungsari telah berjalan dengan baik.

4.2 Kuisioner
Pengujian dengan menggunakan kuesioner dilakukan dengan cara mencari responden yang merupakan

operator dan guru untuk melakukan uji coba sistem dan menjawab pernyataan pada kuesioner yang diberikan.
Parameter pengujian yang digunakan pada metode ini adalah :

a. Apakah sistem yang dibuat sudah sesuai dengan kebutuhan SMPN 4 Gunungsari?

b. Apakah sistem yang dibuat mempermudah untuk mengenalkan SMPN 4 Gunungsari kepada masyarakat?

c. Apakah sistem yang dibuat mudah digunakan?

d. Apakah sistem memberikan informasi yang detail?

e. Dalam tata letak (desain), apakah sistem mudah untuk dipahami?
Responden akan diberikan pilihan jawaban dari pertanyaan-pertanyaan di atas, yaitu :

a. lya

b. Tidak

Gambar 14. Presentasi pengujian sistem
Hasil rekapitulasi jawaban responden dihitung dari jawaban berdasarkan pengisian kuesioner dari masing-

masing pernyataan. Berikut pada gambar 16 merupakan grafik persentase jawaban rata-rata hasil pengujian dari 15
responden dari operator dan guru SMPN 4 Gunungsari:

Persentase Hasil Pengujian Kuisioner
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Gambear 15. Persentase hasil pengujian

Pada gambar 15 merupakan hasil dari persentase pengujian dari kuesioner yang diberikan mendapatkan
nilai untuk pernyataan 1 nilai Iya diberikan oleh 15 orang responden, untuk pernyataan 2 nilai Iya diberikan oleh
15 orang responden, untuk pernyataan 3 nilai Iya diberikan oleh 15 orang responden, untuk pernyataan 4 nilai Iya
diberikan oleh 15 orang responden dan untuk pernyataan 5 nilai Iya diberikan oleh 15 orang responden. Sehingga
dapat disimpulkan bahwa dari responden setuju dengan sistem yang telah dibangun.
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5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil Pengabdian Masyarakat di SMPN 4 Gunungsari berupa Sistem Informasi Company Profile
berbasis website, maka didapatkan kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem informasi company profile pada SMPN 4 Gunungsari dapat digunakan untuk mengetahui informasi
terbaru mengenai sekolah serta mempromosikan kepada masyarakat luas.

2. Fitur-fitur yang terdapat pada sistem informasi company profile ini, seperti informasi sekolah, tenaga
pengajar, kontak yang dapat dihubungi serta informasi-informasi terkini seperti berita, agenda dan
pengumuman terbaru sekolah.

3. Sistem informasi company profile SMPN 4 Gunungsari memiliki dua pungguna, yaitu user sebagai
pengunjung dan administrator.

4. Kepuasan client terhadap sistem informasi yang telah dibuat dapat dilihat dari respon client terhadap
pertanyaan yang ada di kuisioner yang telah diberikan, dari hasil responden didapatkan.

5.2. Saran
Adapun saran yang dapat diberikan penulis agar Sistem Informasi Company Profile berbasis website ini
menjadi lebih baik di masa yang akan datang adalah sebagai berikut:

1. Melakukan perbaikan pada tampilan serta menambahkan fitur-fitur baru untuk dapat lebih menunjang
kinerja dari sistem dan memudahkan operator dalam mengelola data-data informasi yang dimiliki SMPN 4
Gunungsari

2. Diharapkan kedepannya untuk selalu memperbaharui tampilan website agar terlihat lebih up fo date
mengikuti perkembangan teknologi IT.
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